REGLEMENT PONTACUP
1 – Inscription

L’inscription au tournoi PONTACUP organisé par le CAP Football implique la connaissance et la pleine acceptation du présent règlement.

2 - Licences
Seuls les joueurs licenciés dans leur club engagé peuvent participer au tournoi. Il est impératif de remplir, pour chaque équipe inscrite, la feuille détaillant la liste des joueurs accompagnée du numéro de leur licence et de la date de naissance. Cette feuille est à remettre à l’organisation le jour du tournoi.

3 – Nombre d’équipes et validation de l’inscription
Le nombre d’équipes inscrites au tournoi est limité et révisable chaque année. La validation de l’inscription se fait selon l’ordre de réception du bordereau d’engagement et des frais de participation. Pour les clubs étrangers hors UE, des éléments supplémentaires sont demandés (confère site Internet).
4 – Règles du jeu
Les règles du jeu sont les règles officielles du football à 7 et à 9. 

Les fautes et les incorrections pourront être sanctionnées soit par un carton jaune, soit par un carton rouge. Le joueur ayant été sanctionné d’un carton rouge sera exclu pour le reste de la partie. Celui-ci pourra néanmoins poursuivre sa participation au tournoi.

Les fautes graves (insulte à l’arbitre, faute dangereuse sur un joueur, etc.) seront immédiatement sanctionnées d’un carton rouge. De tels comportements répétés peuvent conduire à l’exclusion du joueur jusqu’à la fin du tournoi.

5 – Arbitrage

Les tournois des poussins et des benjamins seront arbitrés par des jeunes bénévoles, accompagnés d’arbitres officiels, mis à disposition par le CAP Football. Chaque club inscrit dans l’une ou les deux catégories devra néanmoins fournir obligatoirement un ou deux arbitres de touche (selon le nombre d’équipes inscrites). Tout éventuel litige sur un match sera réglé entre l’arbitre, le responsable de terrain et la table de marque.

6 – Durée des rencontres
La durée des rencontres est de 10 minutes quelle soit la catégorie. Les arrêts de jeu seront de maximum une minute et restent à l’appréciation de l’arbitre. Une feuille de match sera établie à chaque rencontre. Celle-ci sera remise par l’arbitre, à l’issue du match, à la « Table de marque » située aux centres des terrains.

7 – Organisation des rencontres
Chaque tournoi par catégorie sera organisé en deux phases : poules de qualification le matin, phases finales et matchs de classement l’après-midi. Il n’y a pas d’élimination directe. 
8 – Classement

Les classements des matchs de qualification sont déterminés pour chaque groupe, en fonction des points marqués par les équipes :

· Match gagné = 4 points / Match nul = 2 points / Match perdu = 1 point

En cas d’égalité de points entre plusieurs équipes d’un même groupe, le classement sera déterminé en fonction de :

1 – Goal average particulier
2 – Goal average particulier
3 – Nombre de points de Fair-play / Cartons jaunes et rouges

4 – Meilleure attaque
5 – Meilleure défense

6 – Eventuelle séance de tirs au but.
A l’issue de la première phase, les équipes classées 1ère et 2ème de chaque groupe se rencontreront en phase finale pour le classement de la 1ère à la 8ème  place. Les équipes classées 3ème et 4ème de chaque groupe se disputeront les classements de la 9ème à la 16ème place. Cette organisation offre un minimum de 6 matchs par équipe. Elle peut toutefois être adaptée en fonction du nombre d’équipes inscrites.
Durant la  phase finale, en cas d’égalité à l’issue du match, il n’y aura pas de prolongation. Une série de 3 tirs au but sera directement effectuée. En cas de nouvelle égalité, l’élimination se fera au premier échec à nombre de tirs égal.

9 – Tenue des joueurs
Chaque équipe devra présenter des joueurs en équipement complet de football (short, chaussures de foot ou basket, maillot du club, protèges tibias obligatoires).  La tenue du gardien de but sera de couleur différente de celle de ses partenaires. Le port de boucles d’oreilles, de bracelet, montre, bague, collier et autres éléments de même nature est, par mesure de sécurité, interdit sur les terrains.

10 – Horaires des matchs
Les horaires doivent être scrupuleusement respectés. Les équipes doivent se trouver en tenue à la disposition des responsables de terrain et des arbitres 5 minutes avant le coup d’envoi. Le club ne respectant pas les horaires de l’organisation pourra se voir pénalisé d’un match perdu par pénalité (0 points).

11 – Remise des récompenses, Challenge du Fair-play et Challenge Technique
La remise des récompenses se fera directement après la fin du dernier match. Les équipes sont donc tenues de rester près des terrains lors de ce dernier. 
 Un Challenge Fair-play et un Challenge Technique (jonglerie et tirs de précision) ont lieu pour chaque catégorie. Ils se dérouleront tout au long de la journée. Le Challenge Technique est libre et non obligatoire.
12 – Modification de l’organisation en cas d’évènement exceptionnel
Les responsables de la PONTACUP se réservent le droit de modifier l’organisation du tournoi en cours de journée en cas d’évènements exceptionnels (orage, etc.) : le matin, aménagements possibles des temps de jeu ; l’après-midi, priorité sera donnée aux matchs de classement du 1er au 8ème. Pour les places du 9ème au 16ème, le classement des poules ainsi que les points de Fair-play seront pris en compte. 
